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VORWORT 

HERMANN PER USER: 
ANNÄHERUNGEN AN EIN 
PHÄNOMEN 

Es gibt Fragen, die den Fragesteller auf Treffen von 
Computerclubs, -messen etc. von vornherein disqua¬ 
lifizieren: „Wieviel Disketten passen denn eigentlich so in 
ein Laufwerk?“ oder „Personalcomputer?“. Gänzliche 
Unkenntnis demonstriert man dagegen mit der Frage: 
„Wer ist eigentlich Hermann der User?“. Gesellschaft¬ 
liche Ächtung und sozialer Abstieg könnten die Folgen 
sein. 

Dieser tagtäglichen Gefahr können Sie nun diskret und 
einfach mit diesem, von ernstzunehmenden Pädagogen 
erstellten Ratgeber entgegenwirken und in Zukunft auf 



Parties und in Insiderzirkeln mit Ihrem neuerworbenen 
Fachwissen glänzen. 


Hermann der User - dieser Name steht für eine der 
erfolgreichsten Comicfiguren der Computerszene. 
Obzwar ein User („Benutzer, Anwender“) wie Du und ich, 
nahezu ungeschützt den Widrigkeiten der modernen 
EDV ausgesetzt, weiß er sich doch mit der Technik zu 


5 




HERMANN DER USER $ CO. 


arrangieren. Seine Erlebnisse sind keine Fiktion, son¬ 
dern direkt aus dem prallen Leben gezeichnet von sei¬ 
nem Schöpfer Karl Bihlmeier, mittlerweile selbst stolzer 
- zumindest bisweilen - Besitzer von nunmehr drei Com¬ 
putern. 

Begonnen hatte alles vor etwa 9 Jahren. Die Wirren des 
Lebens hatten Karl in die Arme der Bundeswehr getrie¬ 
ben. Ein damals geradezu visionärer Zimmergenosse 
hatte sich der Programmiererei verschrieben und war im 
Besitz einer der ersten Personalcomputer. Der Versuch, 
mittels Tastatursteuerung einen grünen Pixel an anderen 
Pixeln vorbei von links nach rechts über den Monitor zu 
steuern, begründete bei Karl eine bis heute nicht annä¬ 
hernd ausgeheilte Leidenschaft. Kurz darauf wurde der 
erste eigene Rechner angeschafft, ein Monstrum, des¬ 
sen Preis sich umgekehrt proportional zu seiner Leistung 
verhielt. Doch das Glück währte nicht lange: Eine kurz 
darauf auftretende Geldknappheit zwang Karl zum Ver¬ 
kauf des Gerätes an seinen Bruder Hermann. Dieses 
traumatische Trennungserlebnis wurde zur Geburts¬ 
stunde von „Hermann dem User“! Fortan kämpfte Her¬ 
mann Bihlmeier mit der Tücke des Objekts, kaum behin¬ 
dert durch die vielen guten Ratschläge seines Bruders 


Karl. Auch Lebensweisheiten wie die Erkenntnis, daß 
man kein Handbuch benötigt, wenn man doch zwei 
gesunde Hände hat, führten zu so mancher, vom Herstel¬ 
ler des Computers nicht vorhergesehenen Situation. 

In dieser Zeit riet ein Psychologe, mit dessen Hilfe Karl 
den Verlust seines Rechners zu verkraften suchte (nebst 
der Anschaffung eines neuen Gerätes), zu einer 
zeichnerischen Umsetzung von Hermanns Erlebnissen. 
Zwei Jahre später erschienen die ersten Strips in diver¬ 
sen Computermagazinen, und „Hermann der User“ wur¬ 
de zum Sprachrohr und zur Identifikationsfigur aller von 
Hard- und Software sowie von deren Herstellern 
geknechteten Anwender. Bis heute behauptet übrigens 
der beratende Psychologe, Karl Bihlmeier würde mit Hilfe 
der Comicfigur Hermann unbewußt Rache an seinem 
Bruder Hermann nehmen... 

Eine der erfolgreichsten deutschen Computermessen 
nahm „Hermann“ bald unter Vertrag: Als Maskottchen 
der Amiga-Messe war Hermann mehrere Jahre lang im 
Einsatz. Bis heute treibt er sein Unwesen in Fach¬ 
zeitschriften im In- und Ausland, und ein Ende ist nicht 
abzusehen. 
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Nachdem nun die zunehmende Popularität der Post 
einen erklecklichen Gewinn und Karl eine Menge Leser¬ 
post bescherte, entstand die Idee, ein Buch zu produzie¬ 
ren und Hermann erstmals in geballter Masse der wissens¬ 
durstigen Leserschaft zu präsentieren. 

Ich, der ich ohne die einfühlsamen Ratschläge meines 
Freundes Karl und seiner Ausgeburt „Hermann“ so man¬ 
chen binären Anschlag auf meine geistige Gesundheit 


nicht überwunden hätte, hoffe, daß Ihnen dieses Buch 
wie mir ein Ratgeber in allen Bereichen des Umgangs mit 
der modernen EDV sein wird, oder es Ihnen doch zeigt, 
daß Sie nicht allein sind mit Ihren Problemen. 

Wenn Sie keinen Computer haben sollten, wünsche ich 
Ihnen wenigstens, daß Sie sich durch dieses Buch nicht 
bei dem stören lassen, was Sie ohnehin gerade getan 
haben. 


Manfred J. Heinze 
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SELF ATTACK 
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HIEROGLYPHEN 
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HALLO MUTTI" 
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fjrMMvr&TTfcse hoch venu tch staub sause 
UHV S TREU HTCHT STffhTDlGr DTE ASCHE AUT'KJ 
TEPPTCH UHU VEfJ ABWASCH SOLL TCH WOHL 

auch allepn machem ukjv> uorhtm rtu 

Derk KÜCHE HAB' fCH 'HE HAUS GESEHEN — 
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SANDMÄNNCHEN" 
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UN-FASSBAR 
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"PETZER" 
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HASTE SCHON GEHoRTZ 
HEnmAMhj Hftr jetzt 
% *>ES> OOS ALS 
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SATURPAY NIGHT FEVER 
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FERNDIAGNOSE 
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BOMBENSTIMMUNG 
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ISOBAREN 
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ALLEGRO FURIOSO 


5 ? 











HERMANN DER USER $ CO. 



OVERTÜRE 
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YELLOW SUBMARINE 
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SCHLUMMERLE 
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SETTIME 
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SAUBERMANN 
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SNEEEFF! 
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PRIORITÄT 
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ZOCKER" 
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ALA CARTE" 
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PEER WORLD" 
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TOM $ JERRY 
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GET OUTA YOUR LAZY BED" 
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VORSICHT, BRIEFSCHLAG" 
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UND OJENN SIE JETZT AN 
ViE RKBEiT GEHEN, DENKEN 
SIE BITTE VtJKRN-ViE ENT- 
Wi CKLUNG- DIESES SYSTEMS 
Hflf miUiONEN ~ 


ES iST ViE KRONE DER 
KÜNSTLICHEN INTELUGENZ 
UND WiRD UNS HELTENNEUE 

intellektuelle Höhen zu 

ERKLIMMEN ! ALSO LOS !!• 
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... UND VRNN HRB' iCHORiR 
DEN noOTBLOCH mir FF-BYTES 
zerschossen-, plle pfmnroNEU 
im&mER. RBER 7R0T£ LOUJ- 
LEVEL- FOWRT Ufr'N 'REBOOTf 
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VRNN HRST'E BESTimmT FRLSCH\ 
GEJumr&J. ES KÖNNTEN RBER 
RUCH ViE TERCniNRTOREN S&'N. 
UND VENU VRRN: ifnmER RLS 
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KOSMOPOLIT 
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Hermann der User & Co. 


Vor einigen Jahren erschuf der Cartoonist 
und Illustrator Karl Bihlmeier, selbst begeisterter 
Computerfreak, eine neue und bis heute fast einzig¬ 
artige Comicfigur: Hermann, den User! 

In der Zeit von 1985 bis heute entstanden weit über 
400 Cartoons mit diesem liebenswert chaotischen 
Computerbenutzer. 

Dabei ist Hermann nicht Fiktion, genausowenig wie 
die Hard- und Software, mit der er sich in einem bis 
heute unentschiedenen Kampf befindet. Nahezu alle 
Figuren sind aus dem wirklichen Leben abgezeichnet, 
sei es Hermann selbst, seine Freundin Isabel, die 
Freunde Stef und Rocky oder deren Freundinnen. 



Und auch Hermanns Computer ist kein Phantasiegebilde, 
wie in so vielen Comics, sondern eine real existierende 
Maschine mit zuweilen recht erstaunlichen Eigenschaften. 

Denn wie sagt Kart Bihlmeier: „Die Stories schreibt das 
Leben, ich mach’ nur den Strich drumherum...“ 

Autor und Verlag versichern, daß die Lektüre dieses 
Buches keine signifikant chronischen Gesundheitsfolgen 
nach sich zieht, kurz: man sich nichts grundsätzlich 
Schlimmes antut, wenn man dieses Buch liest. 

































































